alana 2y

Eca Digital

Protecao de criancas e adolescentes na Educacao Basica




O Alana é um
ecossistema de impacto
socioambiental que
trabalha para
transformar as condicoes
de vida das criancas e
dos adolescentes no
Brasil e no mundo.
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1.QUAL DIGITAL?
PARA QUAL EDUCACAO
COM QUAL ESTUDANTE?




lares com renda domiciliar
percapita até ¥4 de salario-minimo

extrema pobreza

Maiores vulnerabilidades existentes na
vida

a maiores vulnerabilidades no
contexto




Criancas
e adolescentes
acessam
a internet
cada vez
mais cedo
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92% 65%

das criancas de dgssag priangas
9 a 17 anos sao ja utilizaram
usuarias de inteligéncia
internet no Brasil. artiticial
generativa.

45% Concordam que a primeira publicacao
que veem nas redes sociais é a ultima que
fol postada por um de seus contatos

52% Concordam que todos encontram as
mesmas informacoes quando pesquisam
coisas na Internet

50% Concordam que o primeiro resultado
de uma pesquisa na Internet é sempre a

melhor fonte de informacao
Fonte: Tic Kids Online 2024




37% 19%

estudantes usam  €cebeu orientacao
IA generativa sobre uso escolar

(ChatGPT, Copilot,
Gemini)

100% dos estudantes do EF e EM usam
redes sociais

usos, oportunidades e riscos
no cenario brasileiro

Fonte: TIC Educacao 2024



A INTERNET E UMA
PRACA PUBLICA?
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Qual o balanco
entre beneficios
e danos?

PRIORIDADE ABSOLUTA

Grok: quando a IA vira instrumento de
exploragao sexual contra criangas e
adolescentes

Ferramenta que permitiu criagao de imagens sexualizadas envolvendo criangas ias

acende alerta para risco aos direitos humanos

Anuncios na Meta levam a grupos de venda de
pornografia e possivel exploracao de menores no
Telegram

LINKS PATROCINADOS NO FACEBOOK E INSTAGRAM PROMOVEM CANAIS QUE

COBRAM POR ACESSO A IMAGENS DE SEXO COM ADOLESCENTES; ALERTADA,

EMPRESA DISSE TER REMOVIDO CONTEUDOS

21 ago 2025 - 11h06 Compartilhar ¢ Exibir comentarios

CRIANCA e Y/
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. Redes tém
Plataformas dlgltals ea Problema, que tem levado a perda de ate R$ 5.000 e £ -
violéncia nas escolas: if im;l:{iio, .Ttmge ;tmr'ens de diversas classes sociais; anul‘ICIOS de
eta diz coibir posts
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Meta é condenada nosEUA a pagar USS 375 ot

b} com milhares de seguidores;

Busca BETS NO BRASIL

Influenciadores mirins
divulgam bets, e vicio em
apostas ameaca criancas e
adolescentes

S.PAULO

DEFESA DA ENERGIA LIMPA

afirma controlar conteudos

milhoes por falhas na protecao de criangas

Em uma das primeiras grandes derrotas da empresa na Justica, jurados no Novo México CONCIUIFAM QUE €18  paeties te o ks thn g foee el
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enganou usuarios sobre a seguranca de suas plataformas e acabou permitindo a exploracao sexual de JOVENS sprmommden s s, o de v gars ~:
' . _ ' - i ...l--l # b e Ly -y CE TR L& il

NEWS BRASIL

Brasil  Eleigdes munirinais

Senacon d4 dez dias para
Facebook explicar
propagandas de apostas
direcionadas a criancas

ESTADAO ¥

@ ° Educacio
Educacao financeira contra
vicio em bets ajuda, mas é

Por Naira Trindade
A710/2024 15h21 - Atuali

‘Jogo do tigrinho' e
outros cassinos onl

contratam
influenciadores mii preciso mais; entenda
direcionam propag: | Pressao de influenciadores, facilidade

acesso a apostas em celulares e
v . , .
- funcionamento do cérebro exigem que

para crianc¢as no
Instagram
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@criancaeconsumao

A INTERNET NAO E M AIS As redes socias estao

fora de controle

UMA PRACA PUBLICA

TikTok pode levar menos
de 3 minutos para mostrar

O modelo de negocio atual mais § \usudriode 18 anos
comum das plataformas e redes &
soclais € baseado em publicidade e

exploracao comercial dos dados
pessoais para fins de venda e de ‘
manipulacdo comportamental com
diferentes 1ins

ELA E UM SHOPPING
CENTER




artilhada
as e Estado

5 em cada 10
brasileiros sabem usar
ferramentas de controle
parental

AMPLO CONSENSO
sssssssssssss

27%

. entendem que acabar com
~— areproducao automarica e
""""" ~ arolagem infinita é uma
forma de protecao

Fonte: Pesquisa Datafolha, 2024



MAIS TEMPO & MAIS LUCRO = MAIS DADOS COLETADOS PARA
DE TELA POR EXIBICAO DIRECIONAMENTO
DE PUBLICIDADE DE PUBLICIDADE PERSONALIZADA

PAGA E COMPORTAMENTAL

AS TECNOLOGIAS MAIS USADAS O que estimula a forma como

NAO SAO FEITAS PARA elas sio desenhadas hoje:
IMPULSIONAR A SAUDE DO SER

HUMANO E O MELHOR QUE RETENCAO .. ENGAJAMENTO

PODEMOS SER (te manter (te manter
conectado) interagindo)




Intoxicacao
Compulsao
P DIGITAL

Manipulacao

Desperdicio

What Is Happening Digital Art GIF By Robert Ek: GIPHY


https://giphy.com/gifs/art-animation-3d-lKKXOCVviOAXS




Desenvolvimento
Protecao
INTEGRAL [~

Educacao

Art. 205 CF: Educacao visando o pleno desenvolvimento, preparo
para o exercicio da cidadania e qualificacao para o trabalho.



https://criancaeconsumo.org.br/

Novas formas de BRINCAR
Conseqguéncias no Desenvolvimento
integral

Hegemonia digital — perda do brincar livre

O “BRINCAR" NO e do contato com a natureza —
CONTEX,T O DA epistemicidio
INTELIGENCIA

ARTIFICIAL

Racionalizacao do brincar +
enquadramento das interacoes sociais e
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Aprendizagem limitada na cognicao




A ARMADILHA DA
CULPABILIZACAO
INDIVIDUAL:

“E culpa da MAE!”

“E culpa da ESCOLA que n3o
ensina!”

“FAMILIA: Tem que saber dizer
NAO!”




INVERSAO DESIGN
DA LOGICA ETICO

As inovacoes digitais precisam ser modeladas a partir dos
objetivos da educacao. Se sequirmos adaptando as
escolas para atender aos interesses comerciais das
empresas de tecnologiqg, teremos escolas-cassinos.

Precisamos de direitos por design e etica na inovacao. _
ab e ociGEEEEEEET W WS WR


https://criancaeconsumo.org.br/

ECA Digital na Educacao Basica

« E mais do que o uso das plataformas em atividades escolares
e € mais do que o uso de imagem dos estudantes

. E também cuidar do Digital nas dimensodes de:
o Curriculo;
o Processos de aprendizagem;
o Avaliacao;
o Gestao de escolas e redes; n" s
> Trabalho docente;
o Bem-estar e seguranca.

i
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ECA Digital aprovado

O Projeto de Lei n° 2.628/2022 que
deu origem a Lei n°® 15.211/2025.

Entrada em vigor junto com
drecretos como o0 12.880/2026
em marco de 2026.

Resultado de um amplo processo
de articulacdo institucional, que
reuniu ditferentes setores em torno
da protecao de criancas e
adolescentes no ambiente digital.




Presidéncia da Republica

Casa Civil
Secretaria Especial para Assuntos Juridicos

LEI N° 15.211, DE 17 DE SETEMBRO DE 2025

Mensagem de veto
Vigéncia Dispbe sobre a protegdo de criancas e adolescentes em
ambientes digitais (Estatuto Digital da Crianca e do
Regulamento Adolescente).
Regulamento
O PRESIDENTE DA REPUBLICA Fago saber que o Congresso Nacional decreta e eu sanciono a seguinte Lei:
CAPITULO |
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° Esta Lei disp0e sobre a protecédo de criangas e de adolescentes em ambientes digitais e aplica-se a todo produto ou
servico de tecnologia da informagéo direcionado a criangas e a adolescentes no Pais ou de acesso provavel por eles,
independentemente de sua localizagdo, desenvolvimento, fabricagéo, oferta, comercializagao e operagao.

Paragrafo unico. Para os fins desta Lei, considera-se acesso provavel por criangas e adolescentes as seguintes situagbes:

| — suficiente probabilidade de uso e atratividade do produto ou servigo de tecnologia da informagdo por criangas e
adolescentes;

Il — consideravel facilidade ao acesso e utilizagdo do produto ou servigo de tecnologia da informagdo por criangas e
adolescentes; e

Il — significativo grau de risco & privacidade, a seguranga ou ao desenvolvimento biopsicossocial de criangas e de
adolescentes, especialmente no caso de produtos ou servicos que tenham por finalidade permitir a interagao social e o
compartilhamento de informagdes em larga escala entre usuarios em ambiente digital.

Art. 2° Para os fins desta Lei, considera-se:

| — produto ou servigo de tecnologia da informagao: produto ou servigo fornecido a distancia,
em virtude de requisicdo individual, tais como aplicagGes de internet, programas de computador, soft
de terminais, lojas de aplicagbes de internet e jogos eletrénicos ou similares conectados a i
comunicagoes;

Il — produto ou servico de monitoramento infantil: produto ou servico de tecnologia «
acompanhamento, por pais ou responsaveis legais, das agbes executadas por criangas e adolescel
partir do registro ou da transmiss&o de imagens, de sons, de informagdes de localizagéo, de atividad:




Violéncia contra mulheres
DIARIO OFICIAL DA UNIAO

Decreto 12.97 6/ 2026 Publicado em: 21/05/2026 | Edicao: 94 | Secao: 1 | Pagina: 4
« Remocao de conteudos intimos (até 2h) Orgiic: Atos do Poder Executivo
e Transparéncia
» Falha sistémica
° Veda(;éo deep nUdeS Estabelece diretrizes para a protecao de mulheres nainternete

ara o enfrentamento da violéencia contra mulheres em
« ANPD " -
ambiente digital.

DECRETO N° 12.976, DE 20 DE MAIO DE 2026

Decreto 12.975/2026
. ~ . . DECRETO N°12.975, DE 20 DE MAIO DE 2026
» Atualizacao Marco Civil da Internet (STF)
. o oy ~ ’ . . Altera o Decreto n° 8771, de 11 de maio de 2016, que
» Indisponibilizacao de conteudo criminoso regulamenta a Lei n° 12.965, de 23 de abril de 2014

() V4 [ ]
O S u ] C] d] O O PRESIDENTE DA REPUBLICA , no uso das atribuicoes que lhe confere o art. 84,caput, incisos
: . . = IV e VI, alinea "a", da Constituicao, e tendo em vista o disposto na Lei n® 12.965, de 23 de abril de 2014,
o Discriminacao

DECRETA:

O V] O le n C] a CO nt ra m U l.h e reS e C r] a n C_}a S Art. 1° O Decreto n® 8.771, de 11 de maio de 2016, passa a vigorar com as seguintes alteracoes:

o Te rro r-l S m O "Art. 1° Este Decreto re«_i;ulamentala Le:i n° 1%.965, de 23 de abril de 20.14, para dispc:l.' sobre os
deveres dos provedores de conexao e de aplicacoes deinternet, e abrange os seguintes aspectos:

O Traf] CO de pessoas | - hipoteses admitidas de discriminacao de pacotes de dados nainternete de degradacao de

trafego;

« Publicidade abusiva ou fraudulenta
« ANPD

Il - deveres e procedimentos de guarda e protecao de dados por provedores de conexao e de




ECA Digital na Educacao Basica
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A QUEM A LEI SE APLICA?

O ECA Digital estabelece
parametros, orienta boas praticas
e responsabiliza agentes por
violacoes relacionadas a:

« Redes sociais,

 Jogos digitais,

« Plataformas de streaming,
aplicativos,

« Sistemas operacionais,

 Aplicativos de mensagens,

« Chatbots de inteligéncia
artificial,

 Dispositivos conectados e
fornecedores.

Fundamentos da lei (Art. 4°):

I - garantia da protecao integral da crianca e do
adolescente;

IT - prioridade absoluta de seus interesses;

ITI - reconhecimento de sua condicao peculiar de
pessoa em desenvolvimento;

IV - protecao contra violéncia, exploracao e abuso;

V - respeito a autonomia e ao desenvolvimento
progressivo;

VI - protecao contra exploracao comercial;

VII - observancia das normas da pessoa com
deficiéncia;

VIII - promocao da educacao digital;

IX - transparéncia e responsabilidade no tratamento
de dados pessoais.



Principais mudancas As empresas devem:

trazidas pela le: « Gerenciar riscos de exposicdo a conteldos
ilegais, inadequados ou nocivos

« Configuracoes seguras por

padrao « Garantir classificacao indicativa adequada
. Bloqueio automatico de « Remover conteudos abusivos com
contetidos nocivos celeridade
. Limitacao de tempo de uso « Comunicar autoridades e preservar
evidéncias
« Filtros de seguranca ativados : ,.
desde o inicio « Manter canais de denuncia
. A supervisao passa a ser « Proibir monetizacao de conteudo

exercida pela ANPD. sexualizado envolvendo criancas




ECA Digital na Educacao Basica

CENARIOS
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USO DA IMAGEM DE ESTUDANTES
Ll o oo @0

ATIVIDADE EM GRUPO
| f— R

® IntenGéo pedago'gica ':, = ‘ e || Hoje tivemos uma atividade em grupo

‘ muito produtiva com os estudantes!
Trabalhamos juntos e aprendemos

* Autorizacées UE I RE. R
especificas ol rom NN [ Amvomoe en e

M |l 23+15= | 47-18= | 36+24=

e Assentimento

e Perfil Institucional

e Classificacao
Indivcativa




ECA DIGITAL NAEDUCACAO

¢ Reconhecimento
facial

e Vigilancia massiva

e Discriminacao




ECA DIGITAL NAEDUCACAO

Transparéncia
Auditoria

Controle de

dados

INDE e IDP

RECONHECIMENTO FACIAL NA ESCOLA:
conveniéncia hoje, riscos amanha?

e das entradas.

—

Comportamento || ¥ A
suspeito

Falhas maiores com rostos negros.
Constrangimento e exclusao de estudantes.

Coleta e armazenamento de dados biométricos
sem transparéncia e sem consentimento adequado.

Racismo algoritmico reproduzido pela tecnologia.

N3ao ha evidéncias de que o sistema melhora
a seguranca ou a aprendizagem.

Mas sera que os beneficios compensam os riscos?
Nao ha evidéncias suficientes de que sim.

‘\'.[ Sistema de reconhecimento Monitoramento &= ==
I facial com falhas e viés racial. | automatico do patio ||
B T B e g ' < vl
e ﬂ

Coleta massiva de
dados biométricos
sem transparéncia

Risco de uso
indevido, vazamentr |
e discriminagao

Impactos
desproporcionais
para populagdes

O 22

Compartilhamento
com terceiros e
outras bases de dados
sem consentimento

Perfis e vigilancia
permanente de
criangas e
adolescentes

Falta de evidéncias
de que os beneficios
compensam 0s
custos e riscos

Privacidade, protecao de dados e direitos humanos
precisam estar no centro das decisoes.

MENOS VIGILANCIA. MAIS EDUCAGAO.




REACAO AS DUVIDAS E PARTILHA DE
EXPERIENCIA




"MUITO ALEM DA SALA DE AULA?" | ECA DIGITAL COMO LENTE PARA DECISOES CONSCIENTES |
A |IA VAI TRANSFORMAR SUA ESCOLA!

PLATAFORMA _ :
COMPLETA E PROTEGAO
INTELIGENTE! DESIGH 61160y DE DADOS

« Transparéncia

NOSSA IA FAZ
TUDO POR VOCE!

« Finalidade legitima
» Nao discriminagdo i
* Minimizagdo

® SO[U Qf)es i) + Autonomia . iy

PERSONALIZA » Direitos dos titulares

ma’gicas w E ENSINA!

=y P - DIREITOS DE
‘ Se m |- EVDENClp‘S DE y a iggﬁgg:“ﬁfs
. - ' IMPACTO PEDAGOGICO , -

= Privacidade

intencionalidade s B

» Protegdo integral
DADOS EM TEfﬂPO \ TUTORIA « Contexto escolar
REAL E RELATORIOS ‘ INTELIGENTE
AUTOMATICOS! - 24H POR DIA!

e Faltade
evidéncias

 LOgicade wWoeg Al "
. DECISﬁES = * Redugdo de desigualdades
C a SS | n O MAIS RAPIDAS! | B “7~Y. TECNOLOGIA PODE APOIAR A EDUCAGAO.
Wiz > MAS QUEM DEFINE O RUMO E A ESCOLA, COM DIREITOS NO CENTRO.




ECADIGITAL E ERER

e BNCC Comp e Lei
10.639

e Software Livre e
aberto

e SLM educacao
Brasileiro

e Tecnhodiversidade

RISCO: DISCRIMINAGAO ALGORITMICA
E EXCLUSAO DE SABERES AFRO-BRASILEIROS E INDIGENAS

DADOS E REFERENCIAS HOMOGENEAS
(VISAO EUROCENTRICA)

» Predominio de autores, pesquisas e
contetidos europeus e norte-americanos

* Pouca ou nenhuma representacdo de
povos negros, indigenas e suas culturas

» Invisibilizacdo de epistemologias
do Sul Global

MODELOS DE 1A COM LOGICA UNICA

(BASEADA EM VISAO OCIDENTAL)

» LLMs treinados com dados majoritariamente
ocidentais

» Conceitos, exemplos e contextos eurocéntricos

s Pouca diversidade linguistica, cultural
€ epistemolégica
» Reforgo de esteredtipos e invisibilidades

SOLUGAO DE IA QUE CHEGA AO ESTUDANTE
(TUTORIA E PLANOS DE AULA)

« Contetidos descontextualizados da realidade
brasileira

= Auséncia de referéncias negras e indigenas
» Reforco de desigualdades
» Baixa identificacio e engajamento do estudante

I.a'_-"'\.I &
I\?E- ) Desconexdo

® Baixa relevincia
@) Exclusdo

\ Reproducdo de
“— preconceitos

Plano de aula sugerido pela IA

. Descobrimento do Brasil
por portuguenes...
Contexto europeu...

- Grandes personagens
da historia europeia...

REFERENCIAS, AUTORES E FONTES
MAJORITARIAMENTE EUROPEIAS

0 conhecimento
vilido é o que vem
do eixo dominante.

LLMs

(Visdo Unica)

,.-*—--H_,._.._\h\

Nao vejo minha historia,

minha cultura, meu povo
nas respostas da IA.

CAMINHO: DIVERSIO;ADE DE DADOS, LOGICAS PLURAIS
E RESPEITO A LEI 10.639/03 E 11.645/08

DADOS DIVERSOS E REPRESENTATIVOS
(PLURALIDADE DE SABERES)

» Autores e autoras negros(as), indigenas,
quilombolas, latino-americanos, asiaticos,

africanos, entre outros

» Saberes tradicionais, orais, comunitarios

e cientificos em dialogo

+ Presenca das culturas afro-brasileiras,
indigenas e de matriz africana
« Diversidade linguistica e territorial

MODELOS DE IA COM LOGICAS PLURAIS
(EPISTEMOLOGIAS DIVERSAS)

= Treinamento com dados plurais e

contextualizados

» Reconhecimento de diferentes formas

de conhecimento

* Diversidade linguistica e cultural
» Combate a vieses e esteredtipos
= Desenvolvimento ético e participativo

SOLUGAO DE IA QUE CHEGA AO ESTUDANTE
(TUTORIA E PLANOS DE AULA)

» Conteldos contextualizados com as

realidades brasileiras

+ Valorizacao de histdrias, culturas e
epistemologias negras e indigenas
= |dentificagdo, pertencimento

e protagonismo

= Aprendizagem significativa e inclusiva

O Representatividade

O Respeito e equidade

Saberes dos
territorios e
comunidades

Intelectuais
latino-americanas

Pensadores
africanos

Saberes

brasileiras indigenas

Participacao de comunidades
e especialistas diversos

Modelos I;‘.|E 1A
Plurais e Eticos

A |A reconhece minha
histdria, minha cultura e
meu jeito de aprender!

Erer no Brasil
Lei 10.639/03
Lei 11.645/08

Plano de aula sul.l‘ﬂ"d"_Pela 'I_A

« Histdria da Africa
e das difsporas

» Ripsisténcias I'Wii.
e indigenas no Brash

« Saberes ancestrais |

& trodivles orais
«» Ciéncia, arie &
tarritgrios indigenas

“ -\ Diversidade
epistemoldgica
; Futuros plurais
e justos




ECA DIGITAL NA EDUCACAO BASICA

Muito alem do uso de imagem dos estudantes

CURRICULO (BNCC)

O digital e a IA atravessam o que
ensinamos, como ensinamos e
quais competéncias desenvolvemos.

PROCESSOS DE APRENDIZAGEM

Design manipulativo, gamificacao
excessiva e recompensas variaveis
podem explorar vulnerabilidades

e transformar a escola em légica
de cassino.

AVALIACAO

IA e algoritmos podem classificar,
prever e rotular estudantes,
reforcando vieses e desigualdades
sem transparéncia.

GESTAO DE ESCOLAS E REDES

Decisdes orientadas por dados e algoritmos
afetam recursos, infraestrutura, seguranca,
monitoramento e trajetdrias escolares.

TRABALHO E FORMAGAO DOCENTE

Plataformas e IA impactam condicoes de
trabalho, autonomia pedagogica, satde
mental e formagao continuada.

TRANSFORMACAO DIGITAL DA EDUCACAO

PROTEGAD
DE DADOS

INTERESSE
SUPERIOR

iy



e PBIA

o Metas Educacao
e BNCC

o CGb e BNCC Computacao
e PNE

ECA DlG'TA_L NA > Novo Objetivo 7
EDUCACAO  MEC

o Sandbox e Recomendacoes

o ENEC
e CNE

o Resolucao CNE/CEBNn°02 /2025 + IA
e SNE

o Art. 24 INDE




PARAMETROS

CRIANGAS, ADOLESCENTES E TELAS

GUIA SOBRE USOS
DE DISPOSITIVOS
DIGITAIS

o

Inteligencia
Artificial

na Educacao
Basica

Documento orientador sobre
caminhos curriculares e praticas
eticas de uso de |A nas escolas

GOVERNO FEDERAL
MINISTERIO DA | “ .
soucacio | Dl Hmm
LUNIAD E RECOMN UCAQ

NETRI

BOYIRND FIDI®AL

Wail-




IA E DIGITAL NA
EDUCACAO

Figura 12: Mandala de Aprendizagens: a lA integrada a Educacao Digital e Midiatica

Educacao
digital e
midiatica

§

- .liﬂr

Cultura digital e
capacigades

Complexas

Elaboracao: Thais Sanches (CGTI/SEB/MEC)



IA E DIGITAL NA
EDUCACAO

Compreensaoc
critica da |A

Liso Pedagogico
Intencional

Protecao de Direitos
@ Bem-estar

Letramentos para o seculo XXl

Compelencias 'E @ |

logicas. uso de dados b,
sctatictica, entre oulras -
E Letramento Digital

e em dados

i

Latramento
aim LA

Letramenio
Informacional e
Midiatico

Desenvalvimento
Profissional




PARAMETROS

CLASSIFICACAD
# INDICATIVA

* Compras on-line
* Filtros de beleza
* Algoritmos de recomendacao

* Riscos de interacido (como contato

com adultos desconhecidos)

A mudanca protege criancas e
adolescentes contra riscos reais

do ambiente digital, 3“9 vao
além do contetdo.



CLASSIFICACAO
INDICATIVA

Interatividade:
Refere-se a funcionalidades e servicos que
envolvem interacao entre usuarios,
compartilhamento de dados, localizacao,
transmissoes ao Vvivo, curadoria automatizada,
entre outros elementos que podem impactar a
privacidade, seguranca o desenvolvimento de
criancas e adolescentes.

Dl LIVRE
D1l RECURSO EDUCACIONAL ESSENCIAL E LIVRE DE RISCOS
D2 Nao recomendado para menores de 6 anos

D2l MODO DE INTERACAO CONTROLADA COM INTELIGENCIA ARTIFICIAL
D3, NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 10 ANOS

D31 INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA DE CONTEUDO EDUCACIONAL
CONTROLADO

D5 NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 14 ANOS

D6 NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 16 ANOS

D7 NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 18 ANOS
D6l  COMPARTILHAMENTO DE DADOS

N7 CEDPDAMENTA RE MAMIDINACAG DICITAL COM COMTEIIRA CENCIVED



B IDADE MINIMA, POR SERVIGOS, LOJAS DE APLICATIVOS E
CLASSIFICACAO INDICATIVA

CATEGORIA SERVICO Idade minima servigco* Google Play Apple Store Classificagao Indicativa
Lolan e nolicatvon Apple Store 16 N/A N/A N/A
Google Play 13 N/A N/A N/A
Balaclonaments Tinder 18 18 18 N/A
Grindr 18 18 18 N/A
Para criancas YouTube Kids Livre Livre Livre N/A
PlayStation 18 16 12 N/A
Jogos Fortnite 13 N/A N/A 12
Roblox 18 12 12 12
Minecraft 13 Livre 10 Livre
A generativa ChatGPT 13 14 14 N/A
Gemini 13 16 14 N/A
Mensageria WhatsApp 13 12 12 N/A
Telegram 16 18 14 N/A
. Privacy.com 18 Nao possui app Nao possui app N/A
sl Pornhub 18 N&o possui app N&ao possui app N/A
Facebook 13 16 16 16
Instagram 13 16 16 16
Redes sociais TikTok 13 14 14 14
X 13 18 18 18
YouTube 13 14 14 14
Discord 13 18 18 18
Abustan Betano 18 18 18 N/A
Superbet 18 18 12 N/A
Marketplace Mercado Livre 18 16 Livre N/A
Amazon 18 14 12 N/A

* Alguns servigos autorizam o acesso e uso por usuarios abaixo da idade minima indicada, desde que com consentimento parental

(exemplos: Roblox, Playstation, Amazon, Mercado Livre, Apple Store) Egﬁlﬂm ﬂlﬂchf EUE




Arquitetura plataformas e
publicidade

As plataformas digitais devem adotar
Direitos da Crianca por design
(DCpD) no desenvolvimento e oferta
de seus servicos, prevenindo o uso
compulsivo e os riscos associados a
forma como as funcionalidades sao
apresentadas as criancas:

« Rolagem infinita

« Notificacoes constantes

« Sistemas de recompensa
intermitente

E proibido:

e Coletar dados para publicidade
direcionada [perfilizacao] (Art. 22)

e Anunciar produtos ilegais, inadequados
ou nocivos (Art. 6°, IV)

e Oferecer loot boxes (Art. 20)

e Monetizar e promover conteudos que
retratem criancas de forma erotizada ou
sexualmente sugestiva (Art. 23)



ECADIGITALEEDTECH

3. DESIGN MANIPULATIVO E LOGICA DE CASSINO

Plataforma usa recompensas aleatorias, rankings e Uso de recursos digitais baseado em evidéncias da ciéncia da aprendizagem,
I\/I Od e lo notificacdes constantes para prender a atencao dos com foco em propésito, autonomia, cooperacao e bem-estar.
estudantes, ndo para promover aprendizagem.

pedagogico N
S22 Parabéns! Vocé ganhou Sua tur ta - RHE S CoNHECES d di
e ua turma es - _ I | Q:_-/ Metas de aprendizagem

em 2° lugar! claras e significativas

_ Vamos subir? — 4 | '
| COLABORAR || TRANSFORMAR
I\/I Od e lo d e @ Nio quebre sua sequéncial - | | " |

7 dias seguidos! S Afira i calii © Feedback que ajuda

neg OCiO S surpresal e . . EE0 2 melhorar

Chance de ganhar

ir:::‘;?:!nsas Y. Escolhas e autonomia
. A . ! { == = * do estudante
EVl d encilas < | PARABENS! RANKING
A . ' UMVUCE GANHOU 1°'# 15.980 1 Missio de Aprendizagem | @@e Colaboragio e projetos
T 1 A CA':XA SURPRESA!I 2° ? 12.340 | o, e Gans e | G com sentido
Bem-estar digital ey Tt |l
_ e (= _ 25° @ 1250 3 ! | - Bem-estar digital
g i — | ® - O e uso equilibrado
. : ; MOEDAS 7% GRD o

: g i ! flexdo
o “f — e W Desafic Projeto Re
= | : - investigativo | | colaborativo || pessoal |

Alinhamento
BNCC

CONSEQUENCIAS: BENEFICIOS:
. EStUdaﬂte dacessa CUmPUISivamente da plataforma. ™ Mutivaq‘a’n iﬂtrinseca e engajamento verdadeirn_
* Ansiedade, frustracdo e dependéncia das recompensas. « Aprendizagem significativa e desenvolvimento de competéncias.

* Competicao téxica e foco no prémio, ndo na aprendizagem. » Ambiente saudavel, cooperativo e inclusivo.

* Mecanismos semelhantes aos usados em jogos de azar » Tecnologia como meio para aprender, ndo como fim.
e apostas.




PARAMETROS DE DESIGN ETICO NA EDUCACAO

Vetar padroes de design enganosos Oferecer painel de controle sobre o
- - uso e compartilhamento dos dados,
ou manlpulatlvos

com linguagem acessivel e opcoes
Ne 1D 2 de configuragcao sem prejuizo no
i Categoria s Etien e Maripuiative uso do produto ou servico

[—_"'] Children’s Rights, not Deceptive Patterns by Design: a Requirements Perspect... o it
e ID

[__"] A Code for Children and Al: A Framework for Governing Al Systems Impacting ... = - —_—

BV 0 CHR WOt THE E0s Gl PRisUETE ECoip] A Referéncias [—_"] Child-friendly transparency of data processing in the EU: from legal requireme...

Customizacao da Plataforma [ Special Issue: Datafied by default: Examining the intersect between children’s ...

[—_"] Children’s reflections on privacy and the protection of their personal data: A chi...
2.Best Interesis : ; s . : ;
[—j Assessing the privacy of digital products in Australian schools: Protecting the d...
[—_"] U.S. Regulators Propose New Online Privacy Safeguards for Children

Mais 1.

Participacdo e Transparéncia Coniratos

Assegurar que quaisquer técnicas
de persuasao (hudges) beneficiem
genuinamente estudantes

Ne 1D

= Categorna Design Etico & Manipulativo

Instituto Alana e Grupo Aspas UFRPE (2025)



PARAMETROS DE DESIGN ETICO NA EDUCACAO

~

PADRAO ENGANOSO

FOFURA i . )
: SAIDA RAPIDA: Escape Hatch, que se refere a

recursos que facilitam a saida de um servico, o
cancelamento de uma assinatura ou a exclusao de
um perfil.

1 CONFIGURACAO HONESTA: Configuracao
" Padrao Honesta (Honest Defaults), configura

.—-..‘, il
*‘ f." ' - automaticamente, por padrao, um perfil infantil
) com restricoes adicionais de privacidade e
CANCEL

OBSTRUCAO

seguranca conforme a idade.

ITH

ek
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Principais mudancas
trazidas pela lei

As empresas devem implementar mecanismos
para prevenir o uso excessivo, problematico ou
compulsivo de produtos ou servicos de
tecnologia, tais como:

e Oferecer automaticamente novos conteudos
sem solicitacao
e Oferecer recompensas pelo tempo de tela

e Notificacoes excessivas (Art. 9° do Decreto)

Influenciadores mirins

E necessaria autorizacao judicial para a
veiculacao de conteudos monetizados

ou promovidos que explorem de forma
habitual a imagem ou a rotina de criancas.
(Art. 34 do Decreto)

E proibida a distribuicdo, monetizacio ou
promocao de conteudos que exponham
criancas a situacoes nocivas, humilhantes
ou degradantes. (Art. 35 do Decreto)




IA E DIGITAL NA
EDUCACAO

Consultas Pu

o

~
®
-

licas

Consulta Publica -
Comissao Bicameral
Estudos sobre a
Utilizacao da
Inteligéncia Artificial na
Educacao

O Conselho Nacional de Educagao convida educadores,
pesquisadores e toda a sociedade a participarem da Consulta Publica
sobre o Parecer gue estabelece as Diretrizes Orientadores para o Uso
da Inteligéncia Artificial na Educacdo. Suas contribuicoes serdo
fundamentais para construir um documento democratico, ético e
alinhado aos desafios e oportunidades da Educacao Brasileira no
seculo XXI

Nao deixe de preencher o FORMULARIO para gue possamos elaborar
diagnosticos mais precisos acerca do alcance social e institucional das
consultas publicas, subsidiando a avaliagao da participacao social e o

aperfeicoamento das politicas publicas educacionais!
S~



“1A por qué?”
e quais desafios da educacao podem
ajudar a superar?

“IA para qué?”
GOVERNANGA e em quais atividades?

“1A como?”

e quais condicoes e recursos necessarios a
sua implementacao?
e como educadores sao apoiados?

O



ECADIGITAL EGOVERNANGA TICS

SITUAGCAO PROBLEMA

Decisoes sobre ferramentas digitais e IA sdo tomadas sem
participacao da comunidade escolar, com foco em marketing,
sem evidéncias e sem avaliagdao de impactos.

e Selecao, Adocao,
Monitoramento

e Contratose
Prestacao de
contas

e [ransparéncia

e Participacao
(Conselhos e
Comunidade
Escolar)

e PNE-Obj. 7

Decisoes sem participacao
da comunidade.

Foco em marketing,
nao em evidéncias.

Riscos e impactos ignorados.

Dependéncia de fornecedores |§
e perda de autonomia.

o
o

PROBLEMAS IDENTIFICADOS

Auséncia de avaliacdo de impactos
pedagdbgicos e sociais.

A Riscos a privacidade e protecio de dados.
A Falta de transparéncia algoritmica.

Exclusdo de professores, estudantes
e familias das decisGes.

PROPOSTA DA EMPRESA

& Plataforma de IA completa
@ Resultados garantidos

@ Implantagzo rapida

@ Menor tusto

para decisoes responsaveis, baseadas em direitos e evidéncias.

1. AVALIAR 2. SELECIONAR

Necessidades, Analise técnica,
riscos e impactos  pedagogica e ética

AN

DIREITOSE |
PROTECAD
DE DADOS

2]

PROFESSORES  potiDANTES

FAMILIAS

CICLO PARTICIPATIVO E CONTINUO

SERNEE C!CLO PARTICIPATIVO E CONTINUO _ o

3. ADOTAR

| — (G

4. MONITORAR 5. AVALIAR

Pilotos, formacdo Indicadores, IMPACTO
e planejamento evidéncias e dados Revisdo e melhoria

EVIDENCIAS |
CIENTIFICAS E
PEDAGOGICAS |

Pt ¥ im?
oy " ©
| J; ‘ w J

PESQUISADORES

PARCEIROS DA
EDUCAGAO PUBLICA

continua

INCLUSAD, | TRANSPARENCIA
EQUIDADE E E PRESTACAD
ACESSIBILIDADE DE CONTAS

Decisdes democraticas e transparentes.

Tecnologias alinhadas 2 aprendizagem
e aos direitos.

Mitigacdo de danos e maximizacao
de beneficios.

Desenvolvimento de competéncias
digitais criticas e cidadas.

/




ART. 205 CF - PLENO DESENVOLVIMENTO - PREPARACAO PARA A CIDADANIA - QUALIFICAGAO PARA O TRABALHO

CAMADA 02 CAMADA 032 AMADA 04
Diagndstico Selecdo e Adocao Avaliacao da Implementacao Governanca

ATORES
Lisos pelos professores — praticas
declaradas e praticas reais

ATORES
Usos pelos alunos — em contexto
escolar e extraescolar

INSTITUCIONAL
Existéncia de programas € politicas
&m vigor na rede

ECOSSISTEMA

Plataformas contratadas e adotadas
— mapeamento do ecossistema
digital

PEDAGOGICO
impactos pedagogicos — alinhamento
a0 proposito educativo constitucional

BEM-ESTAR
impactos no bem-estar do estudante
— desenvolvimento integral

BEM-ESTAR

Impactos no bem-estar do professor
— carga, autonomia & agéncia
profissional

DIREITOS
Seguranca, privecidade e equidade —
ECA Digital e LGPD

CONTRATUAL

Contratagao e fiscalizagao —
clausulas de responsabilizagao e
auditoria

DIMENSAOD
Pedagogica — efeitos no processo de
ensino-aprendizagem

DIMENSAD
Gestao — integragao as rotinas
administrativas e decisdrias

DIMENSAOD
Avaliagao — metricas e instrumentos
de avaliagao

DIMENSAQ
Formagao — capacitagao docente e
letramento digital critico

DIMENSAQ
Materiais didaticos — criagao,
adequacac e alinhamento curricular

MENSURAGCAD

Indicadores — metricas de direitos,
aprendizagem € bem-estar
integradas

ACOMPANHAMENTO
Moniltoramento de resultados — visao
sistémica do ecossistema, nao por
plataforma iscleda

PRESTACAO DE CONTAS
Transparéncia — acesso publico a
dedos, decisdes e contratos

DEMOCRACIA

Participagao democratica — escuta
ativa de estudantes, familias,
docentes e comunidade




« ANPD + MEC + CNE

.’\. « Regulamentacoes locais para transparéncia, prestacdo de
Sk contas, abertura de dados para pesquisas;
o « Instrumentos para monitoramento das plataformas

— « Formacao continuada profissionais da educacao;

« Promover a cooperacao entre orgaos e fluxos de
compartilhamento de informacoes;

« Disponibilizar canais de denuncia anénimos, de facil acesso e
amplamente reconhecidos pela populacao;

« Formular e implementar politicas publicas de educacao digital

- Dialogar com familias: informacao é protecao;



ECA DIGITAL NA EDUCACAO BASICA

Muito alem do uso de imagem dos estudantes

CURRICULO (BNCC)

O digital e a IA atravessam o que
ensinamos, como ensinamos e
quais competéncias desenvolvemos.

PROCESSOS DE APRENDIZAGEM

Design manipulativo, gamificacao
excessiva e recompensas variaveis
podem explorar vulnerabilidades

e transformar a escola em légica
de cassino.

AVALIACAO

IA e algoritmos podem classificar,
prever e rotular estudantes,
reforcando vieses e desigualdades
sem transparéncia.

GESTAO DE ESCOLAS E REDES

Decisdes orientadas por dados e algoritmos
afetam recursos, infraestrutura, seguranca,
monitoramento e trajetdrias escolares.

TRABALHO E FORMAGAO DOCENTE

Plataformas e IA impactam condicoes de
trabalho, autonomia pedagogica, satde
mental e formagao continuada.

TRANSFORMACAO DIGITAL DA EDUCACAO

PROTEGAD
DE DADOS

INTERESSE
SUPERIOR

iy



O que as criancas
pensam sobre
oS

em suas vidas?

Como usam o0s aparelhos eletronicos?
O gue gostam de acessar na internet?
O gue sentem sobre sua relacio com as telas?

REALIZAGAD . | .

' dldng

ApDEO

A pesuiza "Escuta de
criangas Sobre o ambicnte
digital” perguntou & criangas
fli 21 3 10 anins o
edolescentes o que pensam
sobre esse sssunto.

O Instituto Alana, em
parcaria oomo Labaratdrio
de Pesquisa da RelagBo
Infancia, Juventude e Midia
(LabGRM), da Universidade
Fadaral do Cearda,

desemvahau wm método novo

para s8 adaptar ao publico da
pESOUER Com disersas
aOvidanes e inguagens

[n;',umr_;- brimcadairas, histanas

desenhos, jogos € rodas de
OOrErE ), BSCULamoes coma

ES Criancas entendem & vinvem

o ambignte digital. O projato
contou com a producio da
Ald=ia labuticaba.

Vaja a seguir o gua

i
d

descobrfimos neSsas eSoulas.

LN ERSE DA

RIM

FED AL rwn CRARA I ! :.

O que criancas N
e adolescentes tem e ety ot

- dnrarsas opinidas sobre umtema
a dizer sobre telas? et
) consulta foi feitaemencontos

anling e prasenciais parareunir
mais opiniies e criar um guiacom
onentacoses sobee o uso de talas
por criangas e adolescantes.

O guia fioi publicado palo sowerno
fedarsl para que a sociedade sa
informie & mspeito do tema.

L TCRRT T G LTT LI (BRI | [T l.:i'

OU EM ORGANIZOU & CONBULTA?
Olinstituto Alana e a Secretanada
Politicas Digitaie da Secretaria de
Comunicagio Socislda Presidencia
da Republics. Tivenios o apoio

do Programa de Acasso Digital

da Embaixada do Raino Unidono
Brasil e a parcens técnicacom

a Rede Conhecinmento Social.

E COMD FORAM
EEEAE CONVEREART?

Cadapessoa trouxa um olhar
diferante para a comearsa,
mastrando que d urgenta
pansarmos sobne comao
criancas e adolescantes estao
usandoas telas no dia a dia

Owlvimos, por examiplo, umaduc sdor
de Fortaleza que lambrou que

“55 familias estaotando menas
manmantos de convivia™.

E também ummeaning da 17 anos,
do ntarior da Sargipe, que soradits
e &5 redes S0cialE S50 N ruins
8 aprasantam um mundo parfaito
quanda a vida 8 “chaia de buracos™
la amaede duas criancas, de

L& 7-anos, da Belo Horizonts,

dissa que a discussso vai alémdo
temipo que 58 passano calular.

Ela deveria sar sobre “ascols,
culturs, esporbes, segurangasa

carga horaria de rabalho®.

) Quer saber o gue
E qjual & a opinido das familias e dos educadores descobrimos? Veja nas

sobre o uso de celulares e outras telas no dia adia? proximas paginas!
Ezsas parguntss astso muito presentes na vida das familias edas
escalas Pensando nissg, fizamos 5 Consulta participativa

solre o uso de telas por criancas e adolescentes pars buscarrespostas.

SOVERNS FERERARL

o L = A L
REALIZACAD = ARFHD L ] :-:unum.cn.t-l:nﬁ;a;u:: 1‘- ?l-
c:l?:"[“lc"_l UK Government m‘ X



O convite do “Prémio
Criativos 2026 - A internet é
‘nossa” é para que criancas e
‘adolescentes transformem
‘suas experiéncias em
‘projetos que deixem a
1internet cada vez mais justa,
1inclusiva e aberta ao
protagonismo.

Seis projetos serao premiados.



O reconhecimento

Seis iniciativas serao premiadas:

« 3 projetos em diversos
formatos (campanhas,
intervencoes artisticas, coletivos,
Jogos, apps, podcasts, conteudo,
etc).

« 3 projetos de audiovisual
(curtas, filmes, séries,
documentarios, etc).




Cronograma previsto

2026
| | | | |
JUN/ JUL/ SET OouUT/ \[0)Y)
JUL SET NOV
orovone | gidio Swussclo | wewoma | VRS




Como colocar o ECA
Digital na rotina das
familias?

— !\\\ !
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DESIGN * Like
MANIPULATIVO e Rolagem infinita

e Autoplay

e Labirinto de saida
e Nudges

e Falsa Urgéncia

e Opacidade
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PARAMETROS?

GORDURA

| M2 e T U SATLIR.ADA
g
§
& i
| GORDURA
| SATURADA
g 3 ~ INFORMACAO NUTRICIONAL
| A : Porcdes por embalagem: 000
g Porgao: 000 g (medida caseira)
R i
< p.
iy | /100 g {000 g | %VD*
Valor energetico (kcal)
| Carboidratos (g)
= Agucares totais (g) i
g Acucares adicionados (g)
s : _ Proteinas (g)
= o " 'BATATA FRITA Gorduras totais (g) -
S GRANDE 9)
~ g | | Gorduras saturadas (g) -
— = | CROSS TRAINING : [ salvar) _Qﬂjduraﬁ thﬂﬁn{Q_}_
Fibras alimentares (g)
Sddio (mg)
"Percentual de valores diarios fornecidos pela por¢ao.




ECA DIGITAL

| E| Dever de prevencao
15.211/2025 Verificacao etaria
Configuracoes protetivas por padrao
Avaliacoes de de risco
Espectro de protegdo Acesso a dados para pesquisa
Remocao de conteudos por notificacao
Proibicao do profiling comportamental
para publicidade comercial

Multas e sancoes




Estamos na mesma tempestade,
mas com barcos muito
diferentes...

Imagem de Barbara Kelley no WSJ
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FAMILIAS

+
ESCOLA

+
CRIANCAS E
ADOLESCENTES




INOVACAO COM
PROPOSITO

...converter as
oportunidades em
beneficios e
escapar dao
exploracao
comercial, fambém
na educacao.

“ARN

NE

DIFFER

-NCES

Designing a Future with No Boundaries

Christopher J. Lemons
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HACKATHON [IAEI]

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
NA EDUCACAO INCLUSIVA




CRIAR COM
O DIGITAL

RECRIARO
DIGITAL

=]
10.6 3913

A ATUAGKD DAS SECRETARIAS MUNICIPAIS
DE EDUCAGAD NO ENSIND DE HISTORIA
E CULTURA AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA
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QUAL AMBIENTE DIGITAL QUEREMOS PARA AS CRIANCAS?

UM FUTURO QUE NAO DEIXA NENHUMA CRIANCA PARA TRAS

alaﬂa”

30 anos | crianga primeiro







	Eca Digital
	O Alana é um ecossistema de impacto socioambiental que trabalha para transformar as condições de vida das crianças e dos adolescentes no Brasil e no mundo.
	PARA QUAL EDUCAÇÃO       COM QUAL ESTUDANTE?
	DESIGUALDADES
	43,3% lares com renda domiciliar percapita até ¼ de salário-mínimo
	16,6% extrema pobreza
	RELAÇÃO OFFLINE / ONLINE
	Maiores vulnerabilidades existentes na vida offline estão diretamente relacionadas  a maiores vulnerabilidades no contexto online


	Crianças e adolescentes acessam a internet cada vez mais cedo
	45% Concordam que a primeira publicação que veem nas redes sociais é a última que foi postada por um de seus contatos
	52% Concordam que todos encontram as mesmas informações quando pesquisam coisas na Internet
	50% Concordam que o primeiro resultado de uma pesquisa na Internet é sempre a melhor fonte de informação

	NÃO EXISTE ESTUDANTE NATIVO DIGITAL
	100% dos estudantes do EF e EM usam redes sociais

	A INTERNET É UMA  PRAÇA PÚBLICA?
	Qual o balanço entre benefícios e danos?
	A INTERNET NÃO É MAIS UMA PRAÇA PÚBLICA
	ELA É UM SHOPPING CENTER
	84% Da população brasileira entende que as empresas não oferecem suporte adequado às famílias no monitoramento do que crianças consomem.
	5 em cada 10  brasileiros sabem usar ferramentas de controle parental
	27% entendem que acabar com a reprodução automárica e a rolagem infinita é uma forma de proteção

	DIGITAL
	O “BRINCAR” NO CONTEXTO DA INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL
	A ARMADILHA DA CULPABILIZAÇÃO INDIVIDUAL:
	INVERSÃO DA LÓGICA

	DESIGN ÉTICO
	Precisamos de direitos por design e ética na inovação.

	ECA Digital na Educação Básica
	ECA Digital aprovado
	Violência contra mulheres
	Decreto 12.976/2026
	Decreto 12.975/2026

	ECA Digital na Educação Básica
	A QUEM A LEI SE APLICA?
	O ECA Digital estabelece parâmetros, orienta boas práticas  e responsabiliza agentes por violações relacionadas a:
	Redes sociais,
	Jogos digitais,
	Plataformas de streaming, aplicativos,
	Sistemas operacionais,
	Aplicativos de mensagens,
	Chatbots de inteligência artificial,
	Dispositivos conectados e fornecedores.
	Fundamentos da lei (Art. 4º):
	VIII – promoção da educação digital;




	Principais mudanças trazidas pela lei:
	As empresas devem:

	CENÁRIOS
	USO DA IMAGEM DE ESTUDANTES
	ECA DIGITAL NA EDUCAÇÃO
	ECA DIGITAL NA EDUCAÇÃO
	REAÇÃO ÀS DÚVIDAS E PARTILHA DE EXPERIÊNCIA
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	ECA DIGITAL E ERER
	ECA DIGITAL NA EDUCAÇÃO
	PARÂMETROS
	IA E DIGITAL NA EDUCAÇÃO
	IA E DIGITAL NA EDUCAÇÃO
	PARÂMETROS
	CLASSIFICAÇÃO INDICATIVA
	Interatividade:  Refere-se a funcionalidades e serviços que envolvem interação entre usuários, compartilhamento de dados, localização, transmissões ao vivo, curadoria automatizada, entre outros elementos que podem impactar a privacidade, segurança o desenvolvimento de crianças e adolescentes.

	Arquitetura plataformas e publicidade
	As plataformas digitais devem adotar Direitos da Criança por design (DCpD) no desenvolvimento e oferta de seus serviços, prevenindo o uso compulsivo e os riscos associados à forma como as funcionalidades são apresentadas às crianças:
	Rolagem infinita
	Notificações constantes
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